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Die Strafie wachst mit

ALTER
2-3 Jahre

Das braucht ihr

grofdes Stuck Pappe
dicke Stifte ab 2 Jahren

Spielauto ab 2 Jahren

Vor dem Spielen

Leg die Pappe flach auf den
Boden. Halte Auto und Stifte
bereit.

VORBEREITUNG AUFRAUMEN
ca. 2 Min. ca. 1 Min.

So spielt ihr zusammen

1. Zeichne zwei Linien als Stral3e, breit genug furs Auto.
Dein Kind fahrt los.

2. Dein Kind wahlt ein Ziel, etwa den Zoo. Malt es auf eine
freie Stelle und zeichnet die Stral3e bis dorthin weiter.

3. Spielt die Ankunft passend zu eurem Ziel. Dann
entscheidet dein Kind, wohin es als Nachstes geht. |hr
malt weiter und fahrt weiter.

Wenn ihr weiterspielen mochtet

Zum Beispiel: Ein L&6we im gemalten Zoo hat Hunger.
Malt einen Futterladen und eine StralRe dorthin. Dein
Kind holt mit dem Auto ausgedachtes Futter und bringt
es zum Zoo.

Das tlibt dein Kind

Dein Kind nutzt Linien und Bilder als Stellvertreter fur
echte Wege und Orte. Das ist symbolisches Denken. Beim
Weiterzeichnen Ubt es aulRerdem, Orte raumlich
miteinander zu verbinden.

Alter als Orientierung. Vorbereitung und Aufrdumen sind grob geschatzt.
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