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Roboter mit Wackelkontakt

ALTER
4-5 Jahre

Das braucht ihr

Kein Material notig.

Passt das schon?

Startet mit einem Auftrag,

wenn zwei noch zu viel sind.

VORBEREITUNG AUFRAUMEN
Keine Keins

So spielt ihr zusammen

1. Du bist ein Roboter. Dein Kind gibt dir zwei Auftrage:
.Klatschen, dann drehen!”

2. Beim zweiten Auftrag machst du absichtlich etwas
anderes. Dein Kind repariert dich mit Worten oder
Vormachen.

3. Fuhrt die Folge noch einmal aus. Dann erfindet dein
Kind ein neues Programm oder Ubernimmt den Roboter.

Wenn ihr weiterspielen mochtet

Dein Kind baut eine Pause ein: Der Roboter friert ein und
wartet auf ,Weiter!".

Das tibt dein Kind

Dein Kind behélt eine kurze Handlungsfolge im Kopf und
vergleicht sie mit deiner Ausfuhrung. Dieses kurzfristige
Speichern und Nutzen von Informationen heif3t
Arbeitsgedachtnis.

Alter als Orientierung. Vorbereitung und Aufrdumen sind grob geschatzt.
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