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Die Brucke muss halten!

ALTER
4-5 Jahre

Das braucht ihr

2 niedrige, gleich hohe
Schachteln mit flacher
Oberseite

3 gleich grol3e Blatter Papier

kleines Spielauto

Vor dem Spielen

Stellt die Schachteln mit einer
handbreiten Lucke auf den
Boden: euren gedachten Fluss.
Ein Blatt soll mit seinen beiden
kurzen Enden mehrere
Fingerbreit auf den
Schachteln liegen.

VORBEREITUNG
ca. 2 Min.

AUFRAUMEN
ca. 1 Min.

So spielt ihr zusammen

1. Dein Kind legt ein Blatt als Bricke auf. Stell das Auto
auf eine Schachtel. Dein Kind schiebt es langsam
hintber. Halt die Brucke?

2. Faltet an einem zweiten Blatt beide langen Rander
etwa einen Fingerbreit nach oben. Das Auto muss
dazwischenpassen. Dein Kind tauscht die Brlicken aus
und testet wieder. Was veréndert sich?

3. Nun erfindet dein Kind mit dem dritten Blatt eine
eigene Bruckenform. Baut sie ein und macht die néchste
Probefahrt. Beide Enden mussen auf den Schachteln
liegen.

Wenn ihr weiterspielen mochtet

Macht den Fluss etwas breiter. Welche Brlcke tragt das
Auto noch? Achtet darauf, dass beide Enden weiterhin
mehrere Fingerbreit aufliegen.

Die Brucken tragen nur das Spielauto. Hilf beim Falten,
wenn notig.

Das tibt dein Kind

Dein Kind entwirft eine L6ésung, pruft sie und verandert sie
anhand des Ergebnisses. Dieses planvolle Ausprobieren
verbindet rdumliche Vorstellung mit ersten technischen
Uberlegungen.

Alter als Orientierung. Vorbereitung und Aufrdumen sind grob geschatzt.
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