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Geheime Bilder

Auf weilRem Papier versteckt sich ein Bild. Beim Ubermalen taucht es auf.

ALTER VORBEREITUNG AUFRAUMEN

3-5 Jahre ca. 3 Min. ca. 4 Min.

Das braucht ihr So spielt ihr zusammen

weider Wachsmalstift (nicht 1. Dein Kind wahlt eine dunkle Wasserfarbe, etwa Blau,

wasserloslich) und nimmt sie mit dem nassen Pinsel auf.

2 Blatter weildes

Aquarelipapier 2. Es streicht die Farbe dunn Uber das Blatt. Die

Wachslinien bleiben hell: Was kommt zum Vorschein?
Wasserfarben

3. Jetzt zeichnet dein Kind mit dem weilRen Stift auf
dem zweiten Blatt ein Geheimnis fur dich. Du darfst es

breiter Pinsel

Wasserbecher mit Farbe aufdecken.
Unterlage
Wenn ihr weiterspielen mochtet
Vor dem Spielen Gestaltet zusammen ein neues Bild: Einer versteckt

Male mit dem weiken etwas mit Wachs, der andere malt die Umgebung dazu.

Wachsmalstift ein grof3es,

einfaches Motiv auf ein Blatt. Das iibt dein Kind

Druck kréaftig auf und zieh die

Linien mehrmals nach. Verrate Dein Kind stellt eine eigene Idee als Bild dar und erlebt, wie

noch nicht, was es ist. Leg das ein anderer sie entdeckt. Dabei nutzt es Formen als

Blatt auf die Unterlage. Stellvertreter fur Dinge und Ubt, Vorstellungen sichtbar zu
machen.

Passt das schon?

Hilf beim kraftigen Aufdricken
des Wachsmalstifts, wenn die
Linien noch zu dinn werden.

Alter als Orientierung. Vorbereitung und Aufrdumen sind grob geschatzt.
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