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Baut euer Kugellabyrinth

Ihr baut einen Weg aus Knetwanden. Durch Kippen steuert dein Kind einen Ball hindurch.

ALTER
4-5 Jahre

Das braucht ihr

stabiles Tablett mit erh6htem
Rand, etwa 30 x 40 cm oder
grolRer

grolRe Portion Knete ab 3
Jahren

leichter, glatter Spielball, etwa
5-6 cm grof}

Vor dem Spielen

Legt das Tablett l&dngs vor
euch. Unten links ist der Start,
oben rechts das Ziel. Drickt
eine dicke Knetwurst vom
linken Rand bis zur Mitte aufs
Tablett. Die zweite kommt
weiter oben vom rechten
Rand bis zur Mitte. Zwischen
den Wanden und um ihre
freien Enden bleibt mehr Platz,
als der Ball breit ist.

VORBEREITUNG
ca. 2 Min.

AUFRAUMEN
ca. 4 Min.

So spielt ihr zusammen

1. Legt den Ball an den Start. Dein Kind kippt das Tablett
langsam und versucht, ihn um die Wande zum Ziel zu
lenken. Stutze das Tablett bei Bedarf.

2. Klemmmt der Ball fest? Stellt das Tablett flach ab. Dein
Kind verschiebt eine Wand und probiert den Weg
erneut.

3. Am Ziel angekommen: Ball zurick zum Start. Dein Kind
baut eine neue Kurve ein. Wie musst ihr jetzt kippen?

Wenn ihr weiterspielen mochtet

Du erfindest einen Weg fur dein Kind, danach baut es
einen fur dich. Praft vor dem Start, ob der Ball Uberall
hindurchpasst.

Das tibt dein Kind

Dein Kind stellt sich einen Weg vor, baut ihn und vergleicht
den Plan mit der Bewegung des Balls. Es Ubt, rdumliche
Hindernisse vorauszusehen und eine Lésung beim
Ausprobieren anzupassen.

Alter als Orientierung. Vorbereitung und Aufrdumen sind grob geschatzt.
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